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游雅棠，中興大學物理系

本作品願景在於以互動式的操作介面，讓自學者能在學習時省去繁瑣的計算過程，而能
專注於物理本質。本次以“貝爾不等式”做為題材，在簡述過貝爾不等式的重要性後，
讀者可在互動介面調整量子態的參數，而得到貝爾不等式並非總是成立的結果。期望未
來能製作更多題材以達成量子教育的普及。

教材網頁截圖

貝爾不等式教材製作
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研究結果

研究結論

1. 架設互動式教材網頁
2. 將量子態以不同參數呈現，並以

互動式滑桿調整參數，使得讀者
可以製備一些會違反貝爾不等式
的量子糾纏態

1. 以網頁的方式發布教材，使得量子教育的傳播更輕易
2. 互動式教材使得教學重點能被放在物理上，而不會被中間一再

重複的計算所稀釋。

互動式操作介面
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